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（抄訳）
本グループは、ゲームなどのインタラクティブメディア視聴・プレイ中の生体計測から、インタラクティブメディアがヒトに
及ぼす精神的ストレスを評価し、それらメディアの「本質的な面白さ」や「メディアへの熱中」について心理生理学的に解釈
することを目指している。今回、それらメディア視聴中に用いることのできる生体計測装置の一例として、VR用ヘッドセット
に埋設する光電脈波計を開発したので報告する。また、今回開発した装置の、医療福祉領域でのゲーミフィケーションやシリ
アスゲームへの応用についても論じた。
本研究の一部は、JSPS科研究15H02798の補助を受けたものである。
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